
Histórias para brincar juntos

O dinossauro que perdeu as pegadas
Para 5 a 6 anos - Já sei colorir

Toda manhã, Dodô descia a trilha de terra mole para contar as próprias pegadas. Eram
sempre sete: da pedra grande até a moita alta, uma atrás da outra, bem fundas.

Naquele dia havia só seis. Dodô parou no meio do caminho e contou de novo, com a pata
da frente menor apontando cada uma. Seis. A sétima tinha sumido.

Ele voltou até a pedra grande e desceu outra vez, bem devagar, com a cauda de ponta
enrolada varrendo a terra atrás dele. Foi aí que viu: a chuva da noite tinha enchido a sétima
pegada de água. A água virou um espelho pequeno, e dentro dele havia uma nuvem
inteira.

Dodô sentou na beira e ficou olhando. A pegada não tinha sumido. Ela agora tinha céu
dentro. Amanhã ele ia contar oito: sete no chão e uma lá em cima.

Onde será que está a pegada que falta? Você consegue desenhar ela?

1 de 3 - a historia TalesKin - aventura do plano gratuito



O dinossauro que perdeu as pegadas - para colorir
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A brincadeira

Fazer a trilha de pegadas de Dodô no papel e descobrir qual delas ganhou um céu dentro.

Separem antes

papel - lápis - lápis de cor

Como fazer

1 Cada um apoia a mão fechada no papel e contorna com o lápis: essa é a pegada.

2 Façam sete pegadas na folha, da esquerda para a direita, como na trilha de Dodô.

3 Escolham uma pegada, só uma, e desenhem uma nuvem dentro dela.

4 Colorem as outras seis de marrom e deixem a do céu em azul.

5 Contem em voz alta: quantas ficaram no chão e quantas ficaram no céu?

Para fazer de novo

Troquem de papel. Cada um esconde a pegada com nuvem e o outro tem que achar.

Para o adulto
Como começar

Leia a história em voz alta e pare no convite. Espere a criança responder antes de mostrar o desenho.

Se ficar fácil ou difícil

Se ficar fácil, peçam doze pegadas e duas com nuvem. Se ficar difícil, contorne a primeira pegada junto com ela.

Como encerrar

Perguntem qual pegada ficou mais bonita e deixem a folha em um lugar que dê para ver de novo amanhã.
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